
松茂中学校 ２年生 

概要 

年間を通じて、Canva を使った実践的な学習を提供します。学期ごとに異なるテーマやプ

ロジェクトを通じて、生徒は技術的なスキルを磨きながら、創造力やコミュニケーション

能力を発展させます。修学旅行や地域の紹介など、地域や身近なテーマを取り入れること

で、生徒の興味を引きつけ、学習の意義を実感させます。最終的には、プレゼンテーショ

ンを通じて、自分の考えや学んだことを効果的に伝えるスキルを磨くことができます。 

教育の狙い 

STEAM スキルの獲得 

科学(Science)、技術(Technology)、工学(Engineering)、芸術(Art)、数学(Mathematics)の

各分野を統合し、生徒が幅広いスキルを身につけることを目指しています。 

創造性の育成 

Canva や動画制作などのツールを通じて、生徒は自分のアイデアを視覚的に表現し、創造

力を養うことができます。 

情報の整理と表現 

ポスターやスライド作成を通じて、情報を整理し効果的に伝えるスキルを身につけます。 

コミュニケーションとチームワーク 

グループでのプロジェクト作業や発表を通じて、生徒はコミュニケーション能力やチーム

ワークを向上させます。 

実践的な経験の提供 

修学旅行で学んだことを元にしたプロジェクトや地域紹介のスライド作成など、実践的な

活動を通じて、学習内容を身近に感じさせます。 

 

 

主体的学びの探究～修学旅行の体験を通して～ 



時系列内容 

1. Canva の使い方を覚えよう① アイコン制作 

2. 情報収集や情報整理について学ぼう 

3. Canva の使い方を覚えよう② ポスター制作 

4. Canva の使い方を覚えよう③ 動画制作 

5. プレゼンテーションの方法について学ぼう 

6. 修学旅行で学んだことを発表しよう 

7. 地元地域のことを知り、紹介しよう 

活動記録 

 

月 内容 時間数 

９月 

Canva の使い方 第 1 回目: アイコンの作成 
Canva とは？ 

・テンプレートがたくさんある 

・ポスター、動画制作等パワーポイントよりも色々とできる 

Canva CEO の話 

・Canva で得た収益を寄付 

Canva の使い方 

・テンプレートを選ぶ 

・テキストの入れ方 

・画像の入れ方 

ワーク：Google Canva アカウントのアイコン作成 

・アイコン作成手順解説 

・アイコン設定手順解説 

 

１コマ 



10 月 

Canva ハロウィンポスター制作 
・ロジックツリー・ピラミッドツリー紹介 

・ポスター制作に取り掛かる前にポスターで伝える内容を 

・ピラミッドツリーでまとめる 

・Canva の使い方の学習・ハロウィンポスターの作成 

・テンプレートの選択 

・文字入力、文字加工、画像選択 

1 コマ 

11 月 

Canva ハロウィン動画制作 
・インスタグラムより参考作品紹介 

・デザインテンプレートの選び方 

・テンプレートカスタマイズ 

・テキスト要素の追加 

・アニメーションの追加 

・プレビューと調整 

・動画ファイル書き出し保存 

 

1 コマ 

12 月 

修学旅行で学んだこと スライド作成  
・クラスルームに Canva のリンクを貼り共有 

・各グループで同じプロジェクトを使ったグループ学習 

・スライド作成における解説 

・グループに分かれての作業 

  

3 コマ 



1 月 

修学旅行で学んだこと スライド発表 
代表８組が体育館でプレゼンテーション 

各グループの発表後に中村からのアドバイス 

 

・まとめ方、着眼点を評価 

・グラフやランキング形式にしているところを評価 

・修学旅行での楽しさが伝わるかどうか 

・プレゼンテーションは、知識、技術、練習が大事 

 

 
 

 

  

2 コマ 



2 月 

プレゼンテーションの資料＆スキルアップ 

 
１， 修学旅行で学んだことフィードバック 

２， プレゼンテーションのお手本 

３， 制作作業 

 

松茂町紹介スライド制作に関係するアイデアとテクニック授業 

プレゼンテーションで重要視するポイント 

・資料がわかりやすいか、伝わりやすいか 

・文字、レイアウト、色使い 

・プレゼンする人の表情、話し方、心が伝わってくる 

・誰も傷つけない、不快な気持ちにさせない配慮が必要 

・参考企業のプレゼンテーションでお手本を披露 

 

   

1 コマ 

3 月 

松茂町の良いところ スライド作成と発表 

 
「松茂の良いところ」プレゼンテーション  

1 年間最後の STEAM 授業でフィードバック 

・プレゼンテーション練習の重要性 

・観光ガイドにはない解説が欲しいと指摘 

 

 

  

2 コマ 
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